逐帧动画的制作
钱菊萍 女 中二 本科 肥西县肥西中学 18755110961

	教材分析与设计思路：

	本节课的教学内容是《制作简单的逐帧动画》，着重介绍逐帧动画，这是一种常见的动画手法，它的原理将一个动画的连续动作分解成一个一个图片，把每一个图片用关键帧描绘出来，Flash将这些关键帧连续播放，形成动画效果。掌握本节内容可以做出许多生动有趣的动画。因此，本节课主要让同学们在理解动画原理的基础上学会制作简单的逐帧动画，为以后的学习打下基础。

	学生分析：

	根据学生特性选择简单有趣的例子，培养同学们的学习兴趣，在动画制作过程中渗透flash的基本知识与基本技能，为学生今后学习打下良好的基础。并鼓励学生坚持创作。

	三维目标：

	知识与技能：1、理解动画原理

            2、认识flash界面，知道帧和关键帧的区别

            3、学会制作简单的逐帧动画

	过程与方法：引导与演示相结合，任务驱动、小组合作

	情感态度与价值观：体会创作乐趣，进一步培养创造动画的兴趣，培养学生创新能力与探究问题的能力

	教学重点：1、制作逐帧动画的方法2、普通帧与关键帧的区别


	教学难点： 学生自己创作简单的动画

	教学过程：

	教学环节
	教师活动
	学生活动
	设计意图

	兴趣导入
	播放动画《apple.swf》《小水滴的旅行》，思考动画所表达的主题
	观赏

思考：动画要表达的主题是什么
	让同学们知道每个优秀的动画作品都有它所要表达的主题

	基础学习
深入探究
	一、动画原理

1、播放《大灌篮》片段

分析动画原理：

动画就是由多张图片连续播放所产生的效果

【完整】：动画首先需要有一系列前后只有微小差别的图片，每一幅图片称为动画的一帧，再将这些帧以一定的速度放映，就可以得到动画，这类动画又称逐帧动画
	思考1：动画是怎么样做出来的？


	帮助同学们理解动画原理

	
	二、认识flash工作界面

 1、主要组成部分：时间轴、帧、舞台、工具箱（选择工具、椭圆工具）、面板。

2、帧、关键帧、空白关键帧的概念以及区别
帧：就是一页内容或画面

关键帧：（1）有内容的关键帧

（2）没有内容的关键帧

3区别：1） 关键帧在时间轴上显示为实心的圆点，空白关键帧在时间轴上显示为空心的圆点，普通帧在时间轴上显示为灰色填充的小方格 
2） 同一层中，在前一个关键帧的后面任一帧处插入关键帧，是复制前一个关键帧上的对象，并可对其进行编辑操作；如果插入普通帧，是延续前一个关键帧上的内容，不可对其进行编辑操作；插入空白关键帧，可清除该帧后面的延续内容，可以在空白关键帧上添加新的实例对象。
	思考，并理解

认真观看老师的操作，记下要点
	认识界面是制作的基础，帧、关键帧、空白关键帧的概念以及区别是flash中的重要内容，为后面的学习打下基础，

	小试牛刀
创意制作


	三、用已有的图片做逐帧动画

1、文件——导入——导入到舞台

若是连续的图片只需导入第一张即可，在弹出是否导入序列图片对话框时选择“是”，这些连续的图片就都导入了

或者文件——导入——导入到库，再选择“窗口”——“库”，打开库面板，将图片拖入到舞台即可

2、单击时间轴第二帧，点右键，在出现的菜单中选择“插入关键帧”，再绘制第二帧内容

3、控制——播放，即.fla编辑文件

控制——测试影片，生成.swf的播放文件

点评学生作品

	完成任务一： 
打开flash，

尝试完成《学生素材》中《序列图片2》《序列图片3》中动画的内容

（2位同学为一组）
	动手完成简单的flash动画，体验制作乐趣，为后面的学习做铺垫

	
	四、自己绘制动画
（一）角色设计
人物表情：喜怒哀乐
人物活动：吃饭，睡觉，洗澡，刷牙等

人物动作：

人物语言

（二）绘制方法简介

1、选择画笔工具绘制，画笔的颜色就是填充色颜色

2、橡皮擦工具擦除

 3、使用“绘图纸外观轮廓”显示前一帧内容轮廓，参考画下一帧内容


	构思自己的动画角色，进行简单绘制，掌握绘制方法
（同组成员互相讨论，共同完成）
	鼓励同学们充分发挥自己的想象力，设计自己的动画主人翁

	作品赏析
	点评学生作品

动画创意、使用技术、动画效 果等方面给予评价
鼓励表扬为主

	赏析点评
交流、互评


	学会评价

	课后小结、鼓励创作

	教学效果：整个教学过程师生互动很好，学生思维活跃，学习积极性很高，也能够理解动画原理，掌握基本的动画制作，是学习flash的一个良好开始，自己创作动画的环节部分同学做得非常好，完全出乎老师的意料。在课堂导入时观看的flash动画，既是围绕本节课的知识，同时也教育同学们要保护环境，关注国家大事，提高思想认识。

	教学反思：本堂课有效的利用45分钟，学生学得轻松愉快，当堂课的问题当堂解决，不同程度的学生在原有基础上都有进步。但是在最后的自己创作动画的时间有些紧，导致学生评价的参与度不是很广，只有少部分同学评价了。

	板书设计
1、计算机动画的基本原理
2、Flash动画--工作界面：帧、关键帧、空白关键帧的概念以及区别
3、Flash动画—制作逐帧动画


