
《信息及其特征》教学设计（徐从凤）
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	一、教材内容分析

	“信息及其特征”是广东教育出版社《信息技术基础》教材第一章第一节内容，是整个高中阶段信息技术学习的第一节课，良好的开端是成功的一半，所以本节课的教学地位十分重要。本节课主要是知识和概念的介绍，理论性较强，无动手技能方面内容。因此在教学中应该注重情境创设和学习形式的丰富多样，充分调动学生的主观能动性，从而激发学生浓厚的学习兴趣。

	二、教学目标

	1.知识目标：对信息的概念有基本的认识，明确信息的一般性特征；
2.情感目标：通过对信息特征的认识，知道信息交换是人类生存不可或缺的元素；
3.能力目标：培养学生通过直接观察法获取信息的能力；培养学生分析问题、解决问题的能力。

	三、学习者特征分析

	高一学生的逻辑思维能力趋于严密，在初中已掌握了一定的信息技术基础知识，但水平参差不齐，尤其对新课程的要求和学习方法比较陌生，因此，在本课教学中要通过创设情境、案例分析、讨论归纳、合作探究活动，引导学生从不同层面分析和解决问题。让学生通过亲身体会与理性认识相结合，理解信息的重要性及特征，逐步提高学习信息技术的兴趣。

	四、教学策略选择与设计

	创设情境，导入新课；媒体播放，感性直观；师生游戏，互动活跃；
协作交流，切入重点；启发引导，突破难点；探究思考，提高兴趣。

	五、教学环境及资源准备

	多媒体网络教室

	六、教学活动流程

	教学环节
	活动步骤
	设计意图

	创设问题情境，导入新课
	展示一组特种兵野外训练图片，学生讨论分析问题：

某支特种兵进行为期一个月野外生存训练，要求如下：
    1、每个队员除自身衣物外，只能带三件东西，每件物品不能超过两公斤；

    2、队员在由飞机空投在原始森林（走径1000公里）的中心地带，要求1个月内走出去，带哪三件东西比较合适？
	通过问题的讨论，使学生初步了解信息的获取分析取舍及信息的重要性

	事例分析，信息重要性
	感觉剥夺实验，事例展示，分析

总结：1、人类生存和发展三大要素：获取物质、能量、信息。
    2、信息是人类生存的基本条件和基本需求。


	通过该事例让学生了解到信息是人类生存的基本条件和需求

	小游戏活动引出信息的传播过程
	游戏：你做我猜

游戏规则：学生分为两组，每组选两位代表出场参加游戏。一位学生以动作示范或语言描述计算机屏幕上出现的体育名称或者动物名称或成语，另一位学生做猜测者。每小组一分钟时间，猜中词最多者获胜。

引出信息的传播过程：信息的发出方、用何载体、以何途径、信息的接收方、接收效果及作用
	调节课堂气氛，让学生亲身感受信息的传播过程并主动积极地进行思考。

	事例展示分析得出信息特征
	1、推销皮鞋的故事
2、红绿灯

3、空城计

4、结合课本学生讨论例举真伪时效等特征生活中的实例

5、连线练习

总结信息的几个基本特征：传递性、共享性、依附性和可处理性、价值相对性、时效性、真伪性


	通过观看图片、案例讨论分析及小练习等让学生深入全面认识信息的几大本特征并能在实际生活中加以合理应用 

	总结，答疑，
布置作业

	小结：信息概念、传播过程、特征等

学生完成有关本节的几个选择题
	通过练习让学生巩固上课所学

	教学流程图
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	七、帮助和总结

	通过我们学生感兴趣的事例分析讨论导入课程调动了学生学习的兴趣。运用启发引导、互动游戏、实时情景等手段，使的课堂气氛轻松活跃，达到了充分激发学生对信息技术学科学习兴趣的重要目标，学生的主体地位得以体现，同时注重发挥学生的创造性，注重学生合作探究，充分体现了新课程理念。及时练习小结让学生巩固了所学知识。


